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一、簡介： 

 SDN 的特色是改良了傳統網路的架構，改由軟體來掌控。過去假如網路有

所變動，網管人員必須一一去手動變更設定，這將會耗費大量的時間，而且有

時會碰到變更不易，設定資料遺失等問題。此專題研究計畫在於，在 SDN 的架

構之下，將網路交由一個 Controller(RYU)管理，採用集中管理的方式。我們可

以透過 Controller，自行去控制每台 Switch 上的設定，也可以透過程式的撰寫，

來達到自行設定的方式，這將會大量降低時間與難易度，且更具有靈活性。 

透過實做穿透 NAT routing 及 Plug And Play 的技術，自訂的 Controller 程式

可以自動化設定，達到”隨插即用”的功能，進而省去大量重新設定的時間，

並以 IP CAM 服務來實驗，目前 IP CAM 監控系統皆以第三方 server 來做一個登

入與影像封包交換，可透過一台支援 Openflow 的 WIFI AP(TP-LinkWR1043ND)，

來實做一個新式的網路服務，主要以 controller 完成新增刪減 FlowTable 裡的

rule，經由 web GUI 註冊認證 MAC address 和即時掌控 FlowEntry，並考量家用

AP 使用環境，建構封包傳遞的規則，來達到 IPCAM 可傳遞影像之相同功能。 

 



二、測試結果： 

 

執行 controller snat.py ofctl_rest.py 

 

Ｗeb GUI FlowTable 狀態 

註冊認證連通後，IPCAM User 端得到畫面 

 

三、結語： 

 透過 SDN controller 可使 switch 對

封包有更多可控性，若網路環境更加

大型且複雜時（如企業或校園），快

速的 port plug and play 和封包轉送方

式有其必要性，來達到節省時間、流

量控制和安全性上的技術開發應用。 
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